SCUOLA

DELL'INFANZIA: ANNI
3

NUCLEI FONDANTI

SPAZIO

FENOMENI
NATURALI

NUMERO

TEMPO

LA CONOSCENZA DEL MONDO

OBIETTIVI di APPRENDIMENTO

CONOSCENZE

Primi concetti
spazio- temporali

Trasformazioni
nelle persone,
negli oggetti e
nella natura
Fenomeni
naturali e
organismi
viventi

Raggruppam
ento
secondo
semplici
criteri

Scansioni temporali
Ciclicita temporale

ABILITA’

Individuare la relazione fra
gli oggetti ed i rapporti
topologici di base
attraverso |'esperienza
motoria e I'azione diretta

Porre domande sulle
cose e la natura.
Osservare ed esplorare
attraverso l'uso di tutti i
sensi.

Raggruppare oggetti e
materiali secondo semplici
criteri

Orientarsi nel tempo
della vita quotidiana.
Collocare fatti e orientarsi
nella dimensione
temporale:
giorno/notte/giorno

INIZIALE

L'alunno con l'auot
dell’adulto:

-si orienta nello
spazio prossimo
noto e si muove con
sicurezza

-colloca gli

oggetti in spazi
adeguati

L'alunno se guidato
dall’adulto:
-individua, a
richiesta, grosse
differenze in
persone, animali,
oggetti

.-distingue fenomeni
atmosferici molto
diversi (pioggia,
sereno, calg Jeen)

L'alunno ordina
oggetti in base
macrocaratteristic
he (grande,
piccolo, ecc) solo
se aiutato
dall’adulto

L'alunno se
squortato
dall’adulto:
-esegue in
sequenza
operazioni che
riguardano il
proprio corpo, la
cura personale,
|'alimentazione e
che seguono
routine note
-colloca

BASE

L'alunno:

-si orienta nello
spazio prossimo
noto e si muove con
sicurezza

-colloca gli

oggetti in spazi
adeguati

L'alunno:

-individua, a
richiesta, grosse
differenze in
persone, animali,
oggetti

.-distingue fenomeni
atmosferici molto
diversi (pioggia,
sereno, caldo,...)

L'alunno ordina
oggetti in base
macrocaratteristic
he (grande,
piccolo, ecc)

L'alunno:
-esegue in
sequenza
operazioni che
riguardano il
proprio corpo, la
cura personale,
|'alimentazione e
che seguono
routine note
-colloca
correttamente nel
tempo della

competenza chiave europea: COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA, SCIENZE E TECNOLOGIA

COMPETENZE
LIVELLO

INTERMEDIO

L'alunno:

-si orienta con
sicurezza nello spazio
dell’aula e negli spazi
della scuola - colloca
gli oggetti in spazi
corretti

L'alunno:

-individua

differenze e grandi
trasformazioni

nelle persone, negli
oggetti, nella

natura

-rappresenta
graficamente alcuni
fenomeni atmosferici

L’alunno ordina e
raggruppa

spontaneamente
oggetti in base a

caratteristiche
salienti

L'alunno:

-esegue in autonomia
le routine apprese
ordinando le diverse
azioni correttamente.
-evoca fatti ed
esperienze del
proprio recente
passato ordinandoli
con sufficiente
coerenza

AVANZATO

L'alunno:

-si orienta correttamente
negli spazi di vita (casa,
scuola, pertinenze)
-colloca correttamente

oggetti negli spazi
pertinenti

L'alunno:

-individua e pone
domande sulle
trasformazioni
osservate nelle
persone, nelle cose,
nella natura.
-rappresenta
graficamente fenomeni
atmosferici servendosi di
simboli convenzionali

L'alunno raggruppa e
ordina oggetti e
materiali secondo
criteri dati, ne
identifica alcune
proprieta

L'alunno:

-riferisce azioni della
propria esperienza
collocandole
correttamente in fasi
della giornata su
domanda /stimolo
dell’insegnante.
-colloca nel recente
passato (prima),
presente, prossimo
futuro (dopo), azioni
abituali.






SCUOLA
DELL'INFANZ
IA: ANNI 4

NUCLEI FONDANTI

SPAZIO

FENOMENI
NATURALI

NUMERO

ORDINE E MISURA

TEMPO

competenza chiave europea: COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA, SCIENZE E TECNOLOGIA

OBIETTIVI di APPRENDIMENTO

CONOSCENZE

Concetti
spaziali e
topologici
(vicino,
lontano, sopra,
sotto, avanti
dietro, di lato)

Fenomeni
naturali e
organismi
viventi

Raggruppame
nto e
ordinamento
secondo criteri
diversi

Dimensioni e
quantita
(grande-
medio- piccolo-
tanti

- pochi)

Concetti
temporali:
(prima, dopo,
adesso,)
concetti di
successione,
contemporanei
ta

Ciclicita
giorno/notte;
fasi della
giornata;

ABILITA’

e Collocare nello
spazio se stesso,
oggetti, persone

e Individuare le
trasformazioni
naturali nelle
persone, negli
oggetti, nella

natura con
attenzione.

e Raggruppare e
classificare secondo
proprieta e
caratteristiche

e Stabilire una
relazione di
corrispondenza /
quantita fra oggetti,
persone

e Collocare nel
tempo eventi
del passato
recente e
formulare
riflessioni
intorno al
futuro
immediato e
prossimo.

e COrientarsi nel tempo
della vita

LA CONOSCENZA DEL MONDO

INIZIALE

L'alunno con l'aiuto
dell’adulto:

-si orienta e riconosce
spazi chiusi e spazi
aperti

-colloca correttamente
oggetti negli spazi
pertinenti

L'alunno osserva,
esplora e coglie le
trasformazioni tramite
I'uso di tutti i sensi, se
guidato dall’adulto

L'alunno ordina e
raggruppa, se guidato,
oggetti in base a
caratteristiche salienti
e ne

identifica alcune
proprieta

L'alunno se guidato
riconosce e denomina
correttamente
dimensioni di elementi

L'alunno con l‘aiuto
dell’adulto:

-colloca e riferisce
correttamente azioni
abituali nella
quotidianita

-esegue in autonomia
le routine apprese
ordinando le diverse
azioni correttamente

BASE

L'alunno:

-si orienta e riconosce
spazi chiusi e spazi
aperti

-colloca correttamente
oggetti negli spazi
pertinenti

L'alunno osserva,
esplora e coglie le
trasformazioni tramite
I'uso di tutti i sensi

L'alunno ordina e
raggruppa
spontaneamente
oggetti in base a
caratteristiche salienti
ene

identifica alcune
proprieta

L'alunno riconosce e

denomina correttamente

dimensioni di elementi

L'alunno:

-colloca e riferisce
correttamente azioni
abituali nella
quotidianita

-esegue in autonomia
le routine apprese
ordinando le diverse
azioni correttamente

COMPETEN
ZE LIVELLO

INTERMEDIO

L'alunno individua le
posizioni di oggetti e
persone nello spazio,
usando termini come
avanti/dietro,
sopra/sotto, di lato

L'alunno
individua
trasformazioni
note nelle
persone, nelle
cose, nella natura

L'alunno ordina e
raggruppa oggetti e
materiali secondo
criteri diversi e ne

valuta le
proprieta

L'alunno opera
semplici
corrispondenze
biunivoche con
oggetti o

rappresentazioni
grafiche

L'alunno:

-colloca e riferisce
correttamente azioni
abituali nel passato
prossimo e nel
presente

-colloca le azioni
quotidiane nel
tempo della

giornata

AVANZATO

L'alunno individua, riconosce e
ricostruisce relazioni
topologiche

L’alunno osserva con
attenzione il suo corpo, gli
organismi viventi, i fenomeni
naturali accorgendosi dei loro
cambiamenti

L'alunno raggruppa e ordina
spontaneamente oggetti in
base a caratteristiche salienti
e sa motivare la scelta

L'alunno utilizza correttamente
i quantificatori nessuno, uno,
pochi, molti

L'alunno:

-colloca e riferisce
correttamente azioni abituali
nel passato prossimo e nel
presente percependo il tempo
in divenire.

-percepisce la ciclicita
temporale: ieri-
oggi-domani.

-osserva e ipotizza la
stagionalita.






competenza chiave europea: COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA, SCIENZE E TECNOLOGIA

LA CONOSCENZA DEL MONDO

ONOSCEN AeibrA™ 0 [BASE [INTERMEDIO JAVANZATO




Concetti Collocare nel L'alunno con l'aiuto L'alunno: L'alunno: L’alunno:
temporali: tempo eventi dell’adulto: -colloca nel recente -evoca fatti ed -colloca correttamente azioni
TEMPO (prima, dopo, del passato -colloca nel recente passato e nel presente | esperienze del abituali nel passato e nel
adesso,) recente e passato e nel presente | azioni abituali proprio recente presente percependo la
concetti di formulare azioni abituali -con il supporto passato ordinandoli | ciclicita del tempo
successione, riflessioni -con il supporto dell'insegnante si orienta| con sufficiente -ordina sequenze di 4 elementi
contemporanei intorno al dell'insegnante si orienta| nella dimensione coerenza e formula | -ha acquisito le nozioni basilari
ta futuro nella dimensione temporale (settimana / | ipotesi sul prossimo | Per la scansione temporale
Ciclicita immediato e temporale (settimana / | mesi) futuro della giornata della
giorno/notte; prossimo. mesi) -osserva e ipotizza la -Colloca le azioni settimana/mesi/stagione.
fasi della Orientarsi nel tempo | -osserva e ipotizza la stagionalita quotidiane nel tempo
giornata; della vita stagionalita della giornata e
giorni, quotidiana, intuire la formula ipotesi sulle
settimane, successione dei periodizzazioni
stagioni giorni nella (settimana, mesi)
settimana,
riconoscere le
stagioni
Funzioni e usi Assistere a L'alunno prende visione | L'alunno prende visione | L'alunno esplora le L'alunno sperimenta in maniera
COMPETEN degli artefatti rappresentazioni di alcuni strumenti di alcuni strumenti potenzialita della ludica I'utilizzo di alcuni
ZA tecnologici mult_imediali e tecnologici co’n la tecnologici tecnologia strumenti
DIGITAL sperimentare presenza dell’adulto
E semplici giochi di

tipo linguistico,
logico, matematico

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA DELLTNFANZIA

Il bambino raggruppa e ordina oggetti @ materiali secondo criteri diversi, ne identifica alcune proprieta, confronta e valuta gquantita; utilizza

simboli per registrarle; esegue misurazioni usando strumenti alla sua portata.

Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della giornata e della settimana.

Riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire cosa potra succedere in un futuro immediato e prossimo.

Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi e i loro ambienti, i fenomeni naturali, accorgendosi dei loro

cambiamenti. 5i interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa scoprirne le funzioni e i possibili usi.

Ha familiarita sia con le strategie del contare e dell'operare con i numeri sia con quelle necessarie per eseguire le prime misurazioni di

lunghezze, pesi, e altre quantita.

Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, usando termini come avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra, ecc.; segue correttamente

un percorso sulla base di indicazioni verbali.




CLASSE 1
PRIMARIA

NUCLEI FONDANTI

CONOSCENZE

NUMERI

SPAZIO E FIGURE o

Gli insiemi (definizione,
concetti di appartenenza,
relazione, potenza,
corrispondenza, unione).

I numeri naturali da 0 a 20
nel loro aspetto cardinale e

ordinale. .
Concetto di decina e unita.

Confronto e
ordinamento di numeri.
Operazioni di addizione
con numeri naturali.
Operazioni di sottrazioni
con numeri naturali.

Linee

aperte/chiuse,
confini/regioni.

Regione interna, regione
esterna e confine.

Le principali figure
geometriche piane e solide

MATEMATICA

Ordinare numeri sulla linea numerica

problemi (non

necessariamen

unico ambito)

OBIETTIVI di COMPETENZE LIVELLO
APPRENDIMENTO
ABILITA’ INIZIALE BASE INTERMEDIO AVANZATO
Raggruppare e classificare elementi in L'alunno: _ L'alunno: . L’aIL_Jnno: L’al_unno:
base alle loro caratteristiche. - svilup | - svilup | - sviluppa un -sviluppa un
Costruire insiemi in base a pa un pa un atteggiamento atteggiamento positivo
una piU caratteristiche. atteggiamento | atteggiamento | positivo rispetto | rispetto alla
Stabilire relazioni tra insiemi. - poco positivo positivo alla matematica; | matematica, anche
Confrontare insiemi per stabilire relazioni | rispetto alla rispetto alla -ordina e grazie a molte
d’ordine (relazione di maggioranza, matematica; matematica; classifica esperienze in contesti
R’}lnoranza, eiquotenza(}. L - ordin - ordin | elementi in base | significativi, che gli
JdeieeslE Ik _poten|2a ) Ul (st a e raggruppa | a e raggruppa | a caratteristiche | hanno fatto intuire
Contarle oggetti con la voce e elementi in elementi in date; come gli strumenti
TUREIEE 1 s_ler;)o [ATIYENAD € base a base a -si muove nel matematici siano utili
[egresswo en_tro W 210k . lii caratteristiche | caratteristiche | calcolo scritto e nella realta;
Loggers e emvere e Gese e manlecon | “ordnae s
Riconoscere il valore posizionale delle cifre. | alutato; -S| muove nel D Te rflatylrah elementi in base a
-si muove nel | calcolo con i SIS UEIEl caratteristiche date o
calcolo con i numeri naturali individuate;
numeri naturali | in situazioni
in situazioni
Operare semplici cambi di decine in concrete se concrete problemi (non -si muove con
unita e viceversa. Zgﬁ%%rﬁ?tté’ -risolve facili necessariamente | sicurezza nel calcolo
Conoscere l'ordinalita dei numeri. “risolve facili problemi (non | ristretti a un scritto e mentale con i

numeri naturali

Confrontare coppie di numeri e stabilire : te ristretti a un | mantenendo il -risolve facili problemi
la relazione di maggioranza, minoranza e ?ecgstsalt'?men unico ambito) controllo sia sul (non necessariamente
equipotenza, utilizzando simboli € ristre t')? UN | riferite a processo ristretti a un unico
EonvePrZiorgalri\'t Iment mplici addizioni ?i?éii(;:;n 122) esperienze risolutivo, sia sui | ambito) mantenendo il
Egggﬂirg e e ggmgligi St esperienze concrete. risultati controllo sia sul _
Eseguire semplici addizioni e sottrazioni in | concrete con processo risolutivo, sia
riga, anche con l'aiuto della linea I'aiuto sui risultati e ;
numerica, dell’abaco e dei regoli. dell’adulto spiegando a parole il
Comprendere |'operatore in procedimento seguito
sequenze numeriche.

Acquisire i principali concetti topologici: L'alunno con il | L'alunno: L'alunno: L'alunno:

aperto/ chiuso, confine/ regione, interno/ ggﬁ%‘fﬁfto, -percepisce -percepisce e -percepisce e

esterno/ sul confine. -percepiscé forme ch_e Si rappresenta_ rappresenta fo_rme e
Individuare elementi che hanno forma . trovano in forme che si strutture che si trovano
uguale o simile. forme che si natura o che trovano in natura | in natura o che sono
Conoscere le principali figure piane e solide.| trovano in sono state o che sono state | state create
Individuare nell’ambiente circostante e natura o che create create dall’'uomo; | dall'uomo;

nelle rappresentazioni grafiche le sono state dall'uomo; -riconosce e -descrive e classifica
principali figure geometriche. create -riconosce e classifica le figure in base a

caratteristiche
geometriche.

e Denominare le principali figure geometriche| dall'uomo; classifica alcune | principali figure
e Conoscere e denominare linee aperte, -riconosce e figure in base a | in base a
chiuse, regioni, interne ed esterne. classifica alcune | caratteristiche | caratteristiche
figure in base a  geometriche. geometriche
caratteristiche
geometriche.






CLASSE 2 MATEMATICA
PRIMARIA
OBIETTIVI di COMPETENZE LIVELLO
NUCLEI FONDANTI APPRENDIMENTO
CONOSCENZE ABILITA” INIZIALE BASE INTERMEDIO AVANZATO
I numeri da 0 a 100. Tradurre in termini matematici L'alunno: L’alunno: L’ alunno: L" alunno sviluppa un
Addizione con e senza cambio. procedimenti risolutivi. - sviluppa un - sviluppa un -sviluppa un atteggiamento positivo
NUMERI Eggtr)?g!one com @ sz Costruire una situazione problematica atteggiament | atteggiament | atteggiamento rispetto alla _
Moltiplicazione. partendo dalla relativa rappresentazione o) 0 positivo nei positivo rispetto [ matematica, grazie ad
Tabelline. grafica. abbastanzapo | confronti della | alla matematica, |esperienze strutturate
Concetto di divisione. Conoscere le valenze e i valori posizionali sitivo nei matematica grazie ad e non, in contesti
Prove delle operazioni. delle cifre. confronti della | grazie ad esperienze significativi, che gli
Rappresentare una quantita in base matematica esperienze strutturate e permettono di intuire,
dieci ed effettuare cambi. grazie ad strutturate non, in contesti apprendere e verificare
Conoscere e riconoscere gli ambiti esperienze guidate significativi, che |[I’esistenza di
logici che generano le operazioni strutturate dallinsegnant gli permettono di | strumenti, che si
aritmetiche. guidate e apprendere e rivelano indispensabili

Ordinare e confrontare quantita,
utilizzando i simboli adeguati: maggiore

dall'insegnant
e

verificare
'esistenza di

per comprendere ed
interagire con la

- minore - uguale (equivalente). strumenti, che si | realta.
Distinguere i numeri pari e dispari. rivelano
Eseguire rapidamente semplici calcoli indispensabili per
mentali. comprendere ed
interagire con la
realta
. gimmetrie. e Effettuare trasposizioni di percorsi, di L,’alunno con L’aIunnc_>: L’aIunnc_): L’alunnc_):
: Fiegrgl?ersgl;éometriche figure, di elementi in simmetria e in Iclaellll'l’g%lultO' -percepisce se -percepisce se -gercep!sce se §tesso e
e  Piano cartesiano e reticolo. © ==yl U SImplies PERGelsD [BEni=nee S el pazio; pazlo, :
dalla descrizione verbale o dal disegno. . riconosce le -riconosce e spaziale;
e Utilizzare il reticolo per localizzare punti. spazio; - I principali denomina le -riconosce e denomina
¢ Individuare confini e regioni. rlc_onpsclg € figure principali figure | le principali figure
° silgggrc:z(r:eerlee Tag:;gg’::r}?;rz g;gfépa ' geometriche geometriche geometriche,
! . cogliendone le
geometriche. geometriche e
principali.
e  Situazioni problematiche. e Individuare, nella realta, situazioni L'alunno con il | L'alunno: L’alunno: L'alunno:
RELAZIONI, o IE,!dteogramma problematiche di tipo matematico e supporto -rappresenta i | -rappresenta i -rappresenta
DATI . Lésrglgarz?g:]?"a' risolverle o dell’adulto: dati per dati per leggere |2adeguatamente i dati
PREV,ISIONI e Tl prodotto cartesiano e C(lassificare in base a piu aFtrlbutl. -rappresenta i leggere e ricavare e li sa utilizzare per
e Certo, possibile, impossibile e Comprendere che la negazione dati per semplici informazioni. !'lcavare/.leglc_:!ere
modifica il valore di verita. leggere informazioni. informazioni; -
. Impar_are a gono§<;ere, leggere e semplici -ghscute s_q s‘ltuaZ|on|
organizzare i dati in tabelle. informazioni. di probabilita,

Imparare a leggere e utilizzare
istogrammi legati a esperienze
concrete e non.

Saper riconoscere affermazioni vere o false.

Saper riconoscere le affermazioni di
certo, possibile, impossibile

incertezza e, nei casi
pit semplici, formula
semplici ipotesi.




CLASSE 3
PRIMARIA

NUCLEI FONDANTI

NUMERI

SPAZIO E FIGURE

CONOSCENZE

I numeri naturali entro il 1000

Operazioni in colonna:
-addizioni

-sottrazioni
-moltiplicazioni
-divisioni

L'unita frazionaria

Le frazioni decimali

I numeri decimali

Il sistema monetario

La Simmetria
Il piano cartesiano

Figure geometriche piane.

Poligoni e non poligoni.
Linee.

Punti

Angoli.

OBIETTIVI di
APPRENDIMENTO
ABILITA’

MATEMATICA
COMPETENZE LIVELLO
INIZIALE BASE INTERMEDIO AVANZATO
Comprendere il concetto di numero L'alunno con L'alunno: L" alunno: L" alunno:
come ordinalita e cardinalita, nelle I'aiuto -esegue -si orienta nel -si muove con

sue forme.

Conoscere le valenze e i valori posizionali
delle cifre .

Stabilire relazioni di quantita tra numeri.
Operare con le cifre per eseguire le
operazioni aritmetiche: addizione,
sottrazione, moltiplicazione, divisione.
Eseguire rapidamente semplici calcoli
orali, utilizzando strategie e proprieta
adeguate.

Individuare parti frazionarie di un

intero ed esprimerle con la relativa
frazione.

Individuare l'unita frazionaria.
Riconoscere frazioni decimali

Tradurre in termini matematici
procedimenti risolutivi.

Costruire una situazione problematica
partendo dalla relativa rappresentazione

grafica.
Leggere scrivere confrontare numeri

decimali

ed eseguire semplici addizioni e
sottrazioni anche con riferimento alle
monete.

Individuare figure simmetriche rispetto
ad assi di simmetria interni ed esterni.
Individuare e classificare nel piano finito:
punti, linee, angoli, poligoni.

Eseguire un semplice percorso partendo
dalla descrizione verbale o dal disegno.
descrivere un percorso che si sta facendo
e dare le istruzioni a qualcuno perché
compia un percorso desiderato.
Riconoscere le principali figure
geometriche piane, denominarle e
descriverne alcune caratteristiche.
Disegnare figure geometriche,
utilizzando strumenti appropriati e
costruire modelli materiali anche

nello spazio.

dell’adulto:
-esegue
meccanicament
e calcoli scritti e
mentali
-dimostra un
atteggiamento
poco positivo

meccanicament
e calcoli scritti e
mentali
-dimostra un
atteggiamento
positivo rispetto
alla matematica

calcolo scritto e
mentale con i
numeri naturali
-possiede un
atteggiamento
positivo rispetto
alla
matematica,

sicurezza nel calcolo
scritto e mentale con i
numeri naturali;

- sviluppa un
atteggiamento positivo
rispetto alla
matematica, attraverso
esperienze significative

rispetto alla attraverso che gli hanno fatto
matematica esperienze intuire come gli
significative strumenti matematici,

che ha imparato ad
utilizzare, siano utili
per operare nella
realta.

L'alunno L'alunno L'alunno descrive | L'alunno descrive,

descrive e descrive e e costruisce costruisce e classifica

costruisce costruisce figure utilizzando | figure in base a

semplici figure
geometriche
con |'aiuto
dell’adulto

semplici figure
geometriche.

strumenti per la
loro
rappresentazione
grafica.

caratteristiche
geometriche, utilizzando
strumenti adeguati per
la loro rappresentazione
grafica.




RELAZIONI,
DATI,
PREVISIONI

Misure convenzionali

di lunghezza, capacita,
peso.

Situazioni

problematiche
aritmetiche e

logiche.

Classificazioni e relazioni
Grafici.

Indagini statistiche
Certo, possibile, impossibile

Misurare grandezze (lunghezza, tempo,
ecc...) utilizzando sia unita arbitrarie, sia
unita e strumenti convenzionali. (metro,
orologio, ecc...)

Individuare, nella realta e non,
situazioni problematiche di tipo
matematico.

Risolvere e rappresentare situazioni

problematiche con l'uso di schemi e grafici.

Classificare, numeri, figure, oggetti in
base a una o pil proprieta utilizzando
rappresentazioni opportune, a seconda dei
contesti e dei fini.

Argomentare sui criteri che sono stati
usati per realizzare classificazioni e

ordinamenti assegnati.

Leggere e rappresentare relazioni e dati
con

diagrammi, schemi e tabelle.

L'alunno con il
squorto
dell’adulto:

- in situazioni
significative
rappresenta i
dati per
leggere
semplici
informazioni.
-riesce a
risolvere
semplici
problemi

L’alunno:

- in situazioni
significative
rappresenta i
dati per
leggere
semplici
informazioni.
-riesce a
risolvere
semplici
problemi.

L'alunno:

-in situazioni
significative
rappresenta i
dati per leggere
e ricavare
informazioni
-riesce a risolvere
facili problemi in
ogni ambito di
contenuto;

L'alunno:

-in situazioni
significative rappresenta
adeguatamente i dati e
li sa utilizzare per
ricavare/leggere
informazioni;

-riesce a risolvere facili
problemi in ogni
ambito di contenuto,
mantenendo il
controllo sia sul

processo risolutivo
, Sia sui risultati;




CLASSE 4 MATEMATICA
PRIMARIA
OBIETTIVI di COMPETENZE LIVELLO
NUCLEI FONDANTI APPRENDIMENTO
CONOSCENZE ABILITA’ INIZIALE BASE INTERMEDIO | AVANZATO
e I numeri naturali fino al 999 Leggere, scrivere e confrontare i numeri L'alunno: L'alunno: L'alunno: L'alunno:
999 naturali avendo consapevolezza della -esegue -esegue -si orienta nel -Si muove con sicurezza
NUMERI e Le quattro operazioni notazione posizionale. meccanicament | meccanicament | calcolo scritto e | nel calcolo scritto e
aritmetiche

e Le frazioni

e I numeri decimali fino ai
millesimi

e Le quattro operazioni
aritmetiche con i numeri
decimali

Eseguire le quattro operazioni con
sicurezza, valutando l'opportunita di
ricorrere al calcolo mentale, scritto o con
la calcolatrice a seconda delle
opportunita.

Eseguire la divisione con resto fra
numeri naturali; individuare multipli e
divisori di un numero.

Acquisire il concetto di frazione e di
unita frazionaria e conoscerne la
rappresentazione simbolica.
Comprendere il concetto di

frazione complementare.

Operare con le frazioni e riconoscere

frazioni equivalenti. o
Riconoscere le frazioni decimali.

Trasformare una frazione decimale nel
corrispondente numero decimale e
viceversa.

Leggere, scrivere e confrontare numeri
decimali avendo consapevolezza della
notazione

posizionale, del significato e dell’'uso dello
zero e della virgola.

Eseguire le quattro operazioni con
sicurezza, valutando 'opportunita di
ricorrere al calcolo mentale, scritto o con

la calcolatrice a seconda
delle opportunita.

e calcoli scritti e
mentali se
supportato
dall’adulto
-dimostra un
atteggiamento
poco positivo
rispetto alla
matematica.

e calcoli scritti e
mentali.
-dimostra un
atteggiamento
positivo rispetto
alla
matematica.

mentale con i
numeri
-possiede un
atteggiamento
positivo rispetto
alla matematica,
attraverso
esperienze
significative.

mentale con i numeri.
-sviluppa un
atteggiamento positivo
rispetto alla
matematica, attraverso
esperienze significative
che gli hanno fatto
intuire come gli
strumenti matematici,
che ha imparato ad
utilizzare, siano utili per
operare nella realta.




SPAZIO E FIGURE

RELAZIONI,
DATI,
PREVISIONI

Confini e regioni

Le linee
Gli angoli

Le figure geometriche piane

Poligoni € non poligoni
Simmetrie

Riduzioni e ingrandimenti
11 concetto di perimetro

1l concetto di area.

Le misure convenzionali
di lunghezza, capacita e
peso.

Le misure convenzionali
delle ampiezze angolari
L' euro

Problemi aritmetici,
logici e geometrici
Problemi con dati
superflui, nascosti e

con domanda
sottointesa
Classificazioni e relazioni
Indagini statistiche

I grafici

La media e la moda

Il concetto di probabilita

Utilizza numeri decimali e

frazioni per descrivere situazioni
quotidiane.

Conoscere sistemi di notazione dei
numeri che sono o sono stati in uso in

luoghi, tempi e
culture diverse dalla nostra.

Utilizzare e distinguere tra loro i
concetti di perpendicolarita,
parallelismo, orizzontalita, verticalita.
Confrontare e misurare angoli
utilizzando proprieta e strumenti.
Descrivere, denominare e classificare
figure geometriche, identificando elementi
significativi e simmetrie.

Riprodurre una figura in base a una
descrizione, utilizzando gli strumenti
opportuni (carta a quadretti, riga e
compasso, squadre, software di
geometria).

Riprodurre in scala una figura assegnata
(utilizzando, ad esempio, la carta a
quadretti).

Riconoscere rappresentazioni piane di
oggetti tridimensionali, identificare punti
di vista diversi di uno stesso oggetto
(dall’alto, di fronte, ecc.)

Determinare il perimetro di una

figura utilizzando le piu comuni

formule o altri procedimenti.
Comprendere il concetto di area

Utilizzare le principali unita di misura per
lunghezze, angoli, capacita, pesi per
effettuare misure e stime.

Passare da un’unita di misura a
un’altra, limitatamente alle unita di

uso pill comune, anche nel contesto

del sistema monetario.

Rappresentare problemi con tabelle e
grafici che ne esprimono la struttura.
Rappresentare relazioni e dati e, in
situazioni significative, utilizzare le
rappresentazioni per ricavare
informazioni, formulare giudizi e
prendere decisioni.

Usare le nozioni di frequenza, di moda e
di media aritmetica, se adeguata alla
tipologia dei dati a disposizione.

In situazioni concrete, di una coppia di
eventi intuire e cominciare ad
argomentare qual € il piu probabile,

L’alunno con
Iaiuto
dell’adulto:
-denomina e
classifica le
principali figure

In base a
caratteristiche
geometriche.
-utilizza

strumenti per il
disegno
?eometrico

riga,
compasso,
squadra) e i piu

comuni

strumenti
I misura
metro,

goniometro)

L'alunno:

-denomina e
classifica le
principali figure

in base a
caratteristiche
geometriche.
-utilizza, se

alutato,
strumenti per il
disegno
?eometrico
riga,
compasso,
squadra) e i piu

comuni

strumenti
i misura
metro,

goniometro)

L'alunno:

-descrive,
denomina e
classifica figure
in

base a
caratteristiche
geometriche, ne
determina
misure.

-utilizza
strumenti

per il disegno
geometrico (riga,
compasso,

squadra) e i piu

comuni
strumenti

di misura
(metro,
goniometro)

L'alunno:

-descrive, denomina e
classifica figure in
base a caratteristiche

geometriche, ne
determina misure,
progetta e costruisce
modelli concreti di vario

tipo.

-padroneggia strumenti

per il disegno geometrico
riga, COmMpasso

gqgaﬁra) P ! :

&l piu comuni strumenti
i

misura (metro,

goniometro)

L'alunno con

I'aiuto
dell’adulto:
-ricerca dati per
ricavare
semplici |
informazioni.
-legge e

comprende
surricientemente;

testi che
coinvolgono
aspetti logici e
matematici.
-riesce a
risolvere facili

problemi.

L'alunno:

-ricerca dati per
ricavare
semplici .
informazioni.
-legge e

comprende
surricientementel

testi che
coinvolgono
aspetti logici e
matematici.
-riesce a
risolvere facili

problemi.

L'alunno:

-ricerca dati per

ricavare
informazioni e

costruisce
rappresentazioni
(tapelle e

grafici).
-legge’ e

comprende
semplici testi che
coinvolgono
aspetti logici e
matematici.
-riesce a
risolvere o
facili problemi in

tutti gl ambiti di

L'alunno:

-ricerca dati per ricavare

informazioni e costruisce
rappresentazioni (tabelle
e

gratici). Ricava
informazioni anche da

atl
rappresentati In tabelle e

grafici.

-legge e comprende testi
che coinvolgono aspetti
logici e matematici.
-riesce a risolvere facili
problemi in tutti gli
ambiti

di contenuto,
mantenendo

il controllo sia sul
processo

risolutivo sia sui risultati.







CLASSE 5
PRIMARIA

NUCLEI FONDANTI

NUMERI

CONOSCENZE

I grandi numeri

I numeri primi, i
multipli e i divisori.

Le quattro operazioni
aritmetiche

Le frazioni

I numeri decimali fino ai
millesimi

Le quattro operazioni
aritmetiche con i numeri

decimali
Equivalenze

Ordine di
grandezza e

approssimazione
I numeri romani

OBIETTIVI di
APPRENDIMENTO
ABILITA’

MATEMATICA
COMPETENZE LIVELLO
INIZIALE BASE INTERMEDIO |AVANZATO
Leggere, scrivere e confrontare i numeri L'alunno con il | L'alunno: L'alunno: L'alunno:
naturali avendo consapevolezza della (sjuﬁ,p%rt? : -esegue -si orienta nel | -si muove con
notazione posizionale. cllfezulie: meccanicament | calcolo scritto e | sicurezza nel calcolo
s e calcoli scritti e| mentale con i scritto e mentale con i

Eseguire le quattro operazioni con
sicurezza, valutando l'opportunita di
ricorrere al calcolo mentale, scritto o con
la calcolatrice a seconda delle situazioni.
Eseguire la divisione con resto fra
numeri naturali; individuare multipli e
divisori di un numero.

Stimare il risultato di un‘operazione.
Operare con le frazioni e riconoscere

frazioni equivalenti. o
Riconoscere le frazioni decimali.

Trasformare una frazione decimale nel
corrispondente numero decimale e
viceversa.

Leggere, scrivere e confrontare numeri
decimali avendo consapevolezza della
notazione

posizionale, del significato e dell’'uso dello
zero e della virgola.

Eseguire le quattro operazioni con
sicurezza, valutando I'opportunita di
ricorrere al calcolo mentale, scritto o con
la calcolatrice a seconda delle
opportunita.

Utilizzare numeri decimali, frazioni e
percentuali per descrivere situazioni
quotidiane.

Rappresentare i numeri conosciuti sulla
retta e utilizzare scale graduate in
contesti significativi per le scienze e per
la tecnica.

Conoscere sistemi di notazione dei
numeri che sono o sono stati in uso in

luoghi, tempi e culture diverse dalla
nostra

meccanicament
e calcoli scritti e
mentali.
-dimostra un
atteggiamento
positivo rispetto
alla
matematica.
-formula
semplici ipotesi
e cerca di
sostenere le
proprie idee.

mentali.
-dimostra un
atteggiamento
positivo rispetto
alla
matematica.
-formula
semplici ipotesi
e cerca di
sostenere le
proprie idee.

numeri e sa
valutare
I'opportunita
di ricorrere a
una
calcolatrice.

- un possiede
atteggiamento
positivo
rispetto alla
matematica,
attraverso
esperienze
significative.
-formula
ipotesi
sostenendo le
proprie idee e
confrontando
si con il
punto di vista
di altri.

numeri e sa valutare
I'opportunita di
ricorrere a una
calcolatrice.

-sviluppa un
atteggiamento positivo
rispetto alla
matematica, attraverso
esperienze significative
che gli hanno fatto
intuire come gli
strumenti matematici,
che ha imparato ad
utilizzare, siano utili per
operare nella realta.
-Costruisce
ragionamenti
formulando ipotesi,
sostenendo le proprie
idee e confrontandosi
con il punto di vista di
altri.




SPAZIO E FIGURE

RELAZIONI,
DATI,
PREVISIONI

Le rette

Gli angoli

Le figure geometriche piane
Poligoni e non poligoni
Simmetrie

Il piano cartesiano
Riduzioni e ingrandimenti
Traslazioni e rotazioni

Il concetto di

perimetro L'area e le

equiestensioni

Le misure convenzionali
di lunghezza, capacita e
peso.

Le misure convenzionali

delle ampiezze angolari

L’ euro

Risoluzione di problemi
aritmetici, logici e geometrici
Risoluzione di problemi con
dati superflui, nascosti e con
domanda sottointesa
Classificazioni e relazioni
Indagini statistiche

I grafici

La media e la moda

Il concetto di probabilita

Utilizzare e distinguere tra loro i
concetti di perpendicolarita,
parallelismo, orizzontalita, verticalita.
Confrontare e misurare angoli
utilizzando proprieta e strumenti.
Descrivere, denominare e classificare
figure geometriche, identificando elementi
significativi e simmetrie, anche al fine di
farle riprodurre da altri.

Riprodurre una figura in base a una
descrizione, utilizzando gli strumenti
opportuni (carta a quadretti, riga e

compasso, squadre, software
di geometria).

Utilizzare il piano cartesiano per
localizzare punti.
Costruire e utilizzare modelli materiali
nello spazio e nel piano come supporto a
una prima capacita di visualizzazione.
Riprodurre in scala una figura assegnata
(utilizzando, ad esempio, la carta a
quadretti).
Riconoscere rappresentazioni piane di
oggetti tridimensionali, identificare punti
di vista diversi di uno stesso oggetto
&dall’alto, di fronte, ecc.).

iconoscere figure ruotate, traslate e
riflesse.
Determinare il perimetro di una
figura utilizzando le piu comuni
formule o altri procedimenti.
Determinare l'area di rettangoli e
triangoli e di altre figure per

scomposizione o utilizzando le
pitu comuni formule

Utilizzare le principali unita di misura per
lunghezze, angoli, capacita, pesi per
effettuare misure e stime.

Passare da un’unita di misura a
un’altra, limitatamente alle unita di

uso piu comune, anche nel contesto

del sistema monetario.

Rappresentare problemi con tabelle e
grafici che ne esprimono la struttura.
Rappresentare relazioni e dati e, in
situazioni significative, utilizzare le
rappresentazioni per ricavare
informazioni, formulare giudizi e
prendere decisioni.

Usare le nozioni di frequenza, di moda e

L'alunno con

I"aiuto
dll'adulto:
-denomina e
classifica le
principali
figure in base
a

L'alunno:
-denomina e
classifica le
principali
figure in base
a
caratteristiche

L'alunno:
-descrive,
denomina e
classifica figure
in base a
caratteristiche
geometriche e ne

L'alunno:

-descrive, denomina e
classifica figure in
base a caratteristiche
geometriche, ne
determina misure,
progetta e costruisce

. geometriche. determina modelli concreti di
caratter|§tlche -utilizza, se misure. vario tipo.
geometriche. | 4 tato, -utilizza -padroneggia strumenti
-utilizza, se strumenti per il | strumenti per il | per il disegno
aiutato, | disegno disegno geometrico (riga,
strumenti per il | oometrico geometrico (riga,| compasso, squadra)
disegno (riga, compasso, € i piu comuni strumenti
geometrico compasso, squadra) e i piu di
(riga,
€compasso,

squadra) e 1 piu
comuni ©
strumenti di
misura (metro,
goniometro)

Squadra) e i piu

comunt
strumenti

di misura
(metro,
goniometro).

comuni
strumenti

al misura
(metro,
goniometro).

misura (Mmetro,

goniometro)

L'alunno con
aiuto
dell’adulto:
-ricerca dati per
ricavare
semplici
informazioni.
-legge e
comprende

sufficientemente|

testi che
coinvolgono
aspetti logici e
matematici.
-riesce a
risolvere facil

L'alunno:

-ricerca dati per
ricavare
semplici
informazioni.
-legge e
comprende

sufficientemente|

testi che
coinvolgono
aspetti logici e
matematici.
-riesce a
risolvere tacili

L'alunno:

-ricerca dati per
ricavare
informazioni e

costruisce
rappresentazioni
(tabelle e
grafici).

-legge’ e
comprende
semplici testi che
coinvolgono
aspetti logici e
matematici.

L'alunno:

-ricerca dati per ricavare
informazioni e costruisce
rappresentazioni (tabelle
e

graricl). Kicava
ié'ggrmazioni anche da

rappresentati in tabelle e

graficl.

-legge e comprende testi
che coinvolgono aspetti
logici e matematici.
-riesce a risolvere facili
problemi in tutti gli
ambiti




di media aritmetica, se adeguata alla problemi. problemi. -riesce a di contenuto,

. ! _ - ; <t risolvere ~ | mantenendo
tipologia dei dati a disposizione. facili problemi in | il controllo sia sul
e In situazioni concrete, di una coppia di i ali o o || [PIOEERED - ;
’ PP tutti gli ambiti di | risolutivo sia sui risultati.

eventi intuire e cominciare ad
argomentare qual € il piu probabile,
dando una prima quantificazione nei casi
piu semplici, oppure riconoscere se si
tratta di eventi ugualmente probabili.

e Riconoscere e descrivere regolarita
in una sequenza di numeri o di
figure.

contenuto.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA
L'alunno si muove con sicurezza nel calcolo scritto & mentale con | numeri naturali e sa valutare I'opportunita di ricorrere a una calcolatrice,
Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che si trovano in natura o che sono state create dall'uomo. Descrive,

denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo. Utilizza
strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e i pid comuni strumenti di misura {metro, goniometro...)

ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici). Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e
grafici. Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza. Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici. Riesce a
risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati. Descrive il procedimento
sequito e riconosce strategie di soluzione diverse dalla propria. Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e
confrontandosi con il punto di vista di altri. Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri decimali, frazioni, percentuali,
scale di riduzione...). Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire
come gli strumenti matematici che ha imparato ad utilizzare siano utili per operare nella realta.




MATEMATICA
CONOSCENZE ABILITA’ INIZIALE BASE INTERMEDIO | AVANZATO










CLASSE 2

SECOND.
NUCLEI FONDANTI
CONOSCENZE
NUMERI e Dai numeri razionali a

quelli irrazionali:

— Operazioni con i numeri
razionali e irrazionali

— Potenze di numeri
razionali e irrazionali

— Problemi

MATEMATICA
OBIETTIVI di
APPRENDIMENTO
ABILITA’ INIZIALE BASE
e Dai numeri razionali a quelli irrazionali: L'alunno con L'alunno
— Calcolare addizioni, sottrazioni, Iaito dell’adulto | esegue le

moltiplicazioni, divisioni ed elevamento a esegue le cinque
potenza di numeri razionali quattro operazioni e

— Risolvere espressioni con i numeri
razionali assoluti
— Risolvere problemi con le frazioni

operazioni e
risolve semplici

risolve semplici
espressioni con

. - . o espressioni con | i numeri reali.

— Dal numero decimale alla — Trasformare i numeri decimali in 1 murmEr rEslf.

frazione generatrice e frazioni e viceversa

viceversa — Calcolare radici e logaritmi di numeri
— Concetto di approssimazione razionali con le varie tecniche,

e Rapporti e applicando le regole di approssimazione
proporzioni: — Risolvere espressioni con numeri irrazionali
—  Concetto di e Rapporti e proporzioni:
rapporto — Calcolare il rapporto diretto e inverso

—Grandezze fra due numeri, due grandezze

commensurabili commensurabili e/o incommensurabili

incommensurabili — Calcolare il termine incognito di una
— Proporzioni e relativa proporzione

terminologia — Applicare le proprieta delle proporzioni
— La percentuale e le — Calcolare percentuali

relative tecniche di — Calcolare i termini incogniti di una

calcolo catena di rapporti
— Concetto di catena di — Risolvere problemi sui rapporti fra

rapporti e relativa proprieta &randezze omogenee e non omogenee

fondamentale — Risolvere problemi applicando proporzioni

— Risolvere problemi sulle catene di
rapporti e sulla percentuale
e I poligoni e I poligoni

— Proprieta caratteristiche — Tracciare le diagonali di un poligono e L'alunno, se L'alunno

dei triangoli calcolare il loro numero in base al numero | guidato risolve
— Proprieta caratteristiche dei lati II’'adulto,risol | semplici

SPAZIO E FIGURE dei quadrilateri — Costruire un triangolo noti i lati : SZ sZﬂqupli?:’i ° prob?emi.

—1 poligoni regolari — Individuare i punti notevoli dei triangoli problemi.

e Equivalenza di figure piane
— Concetto di superficie, di

area, di figure equicomposte

e di figure equivalenti

— Criteri di equivalenza delle
figure piane

— Formule dirette e inverse
per il calcolo dell’area di
poligoni

— Operare con gli elementi di un quadrilatero
— Classificare i quadrilateri in
relazione al parallelismo dei lati e
alle loro proprieta
— Risolvere problemi sul perimetro dei
poligoni
— Applicare i criteri di congruenza dei triangoli
— Risolvere problemi sfruttando gli

elementi e le proprieta di un quadrilatero
e Equivalenza di figure piane

— Applicare le formule dirette per il
calcolo dell’area di poligoni notevoli
e ricavare le formule inverse

— Risolvere problemi sull’equivalenza di
poligoni

COMPETENZE LIVELLO

INTERMEDIO AVANZATO

L'alunno si muove con
sicurezza nel calcolo
anche con i numeri
reali, ne padroneggia
le diverse
rappresentazioni e
stima la grandezza di
un numero e il risultato
di operazioni.

L'alunno opera
con i numeri
reali, con le
potenze e le
proprieta delle
operazioni, con
algoritmi anche
approssimati in
semplici contesti.

L'alunno L'alunno risolve
comprende il problemi utilizzando
testo di un procedimenti diversi.
problema e lo

analizza

individuando
dati significativi.






MATEMATICA

CONOSCENZE ABILITA’ INIZIALE BASE INTERMEDIO | AVANZATO




e Circonferenza e cerchio

— Definizioni di
circonferenza e cerchio

- Concetto di numero
irrazionale trascendente
quale il x

— Formule dirette e inverse
per il calcolo della
lunghezza di una
circonferenza e dell'area di
un cerchio

— Parti di circonferenza e di
cerchio e relative proprieta

— Concetto di angolo alla
circonferenza e angolo al
centro con le relative
relazioni

— Tecnica per il calcolo
dell’area di un settore
circolare e della lunghezza
di un arco di circonferenza

— Concetti di
inscrivibilita e
circoscrivibilita e

relative applicazioni
—Formule relative al
calcolo  dell'area di
poligoni regolari
e Geometria solida
— La geometria nello spazio
euclideo

— Concetto di sviluppo su un
piano della superficie di un
poliedro

— Concetti di superficie
laterale, superficie totale,
volume e peso specifico

— Prisma retto: formule dirette
e inverse per il calcolo di
superficie, volume e
diagonale

— Piramide retta e gli elementi
che la caratterizzano:formule
dirette e inverse per il calcolo
di superficie e volume

— Tronco di piramide: formule
dirette e inverse per il
calcolo di superficie e
volume

— Solidi di rotazione e gli
elementi che li
caratterizzano: formule
dirette e inverse per il

calcolo di
superficie e volume

e Circonferenza e cerchio

— Applicare le formule dirette e inverse
per il calcolo della lunghezza di una
circonferenza e dell'area di un cerchio

— Analizzare le possibili posizioni reciproche
di una circonferenza e di una retta e
saperle disegnare

— Analizzare le possibili posizioni reciproche
di due circonferenze e saperle disegnare

— Applicare le proporzioni per calcolare
|'area di un settore circolare e la
lunghezza di un arco

— Applicare le formule relative al calcolo

dell'area di poligoni regolari
e Geometria solida

— Individuare le proprieta essenziali delle

figure e riconoscerle in situazioni concrete
— Classificare diedri
— Sviluppare su un piano la superficie
di un poliedro
— Disegnare il solido che si ottiene dalla
rotazione di poligoni attorno ad un asse
— Individuare solidi equivalenti
mediante I'equiscomponibilita
— Applicare la relazione di Eulero
— Calcolare la formula del peso
specifico e le relative formule inverse

— Sviluppare su un piano la superficie di un
solido

— Applicare le formule dirette e inverse
per il calcolo di superficie e volume di
un solido






TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUDLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

L'alunno si muove con sicurezza nel calcolo anche con | numeri razionali, ne padroneggia le diverse rappresentazioni e stima la grandezza di un numero e |l
risultato di operazioni. Riconosce e denomina le forme del piano e dello spazio, le loro rappresentazioni e ne coglie le relazioni tra gli elementi. Analizza e
interpreta rappresentazioni di dati per ricavarne misure di variabilitd e prendere decisionl. Riconosce e risolve problemi in contesti diversi valutando le
informazioni e la loro coerenza. Spiega il procedimento seguito, anche in forma scritta, mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati.
Confronta procedimenti diversi e produce formalizzazioni che gli consentono di passare da un problema specifico a una classe di problemi. Produce
argomentazioni in base alle conoscenze teoriche acquisite (ad esempio, sa utilizzare i concetti di proprietd caratterizzante e di definizione). Sostiene le proprie
convinzioni, portando esempl e controesempi adeguati e utilizzando concatenazioni di affermazioni; accetta di cambiare opinione riconoscendo le conseguenze
logiche di una argomentazione corretta. Utilizza e interpreta il linguaggio matematico (piano cartesiano, formule, equazioni...) & ne coglie il rapporto con il
linguaggio naturale. Melle situazioni di incertezza (vita quotidiana, giochi...) si orienta con valutazioni di probabilita. Ha rafforzato un atteggiamento positivo
rispetto alla matematica attraverso esperienze significative e ha capito come gli strumenti matematici appresi siano utili in molte situazioni per operare nella
realta.




